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Contexte de ce Workshop

‘ ‘ Une machine de Rube Goldberg
est une machine qui réalise une
tache simple d'une Mmaniere
delibérément complexe

Machine de Rube Goldberg



Rappel de |'objectif du projet
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Organisation des
jours de travaux et
des taches a répartir.




Organisation des

Apreés avoir pris connaissance du sujet, nous avons
réalisé un brainstorming. Cela nous a permis de
commencer a réfléchir a certaines pieces et a leur

modélisation en 3D, ainsi qu'a envisager leur J

positionnement dans la structure. P
e

Nous avons recherché les différents capteurs
a utiliser pour ce workshop, tout en
poursuivant la modélisation des piéces en 3D
et en entamant la réedaction du dossier.

Mercredi

Nous avons finalisé les pieces en carton, le Nous nous sommes tous activement impliqués
montage et le diaporama. Cependant, des dans la conception des piéces en carton, tout en
difficultés d'impression nous ont contraints a entamant la programmation de la carte Arduino.

C.'qcpter le_ projet en dem.'\ere i et la création de I'electronique de la machine
utilisant uniqguement des pieces en carton.

Nous avons tous contribue a I'élaboration du
script, a la réalisation de la video, ainsi qu'a la
préparation de la présentation orale.




Organisation des taches

Kaelian : Chargé dans la confection des pieces 3D sur Shapr3D, confection de
la boite qui contient la machine, réalisation du diaporama, coordination et
realisation du dossier et confection du code Arduino, ainsi que la preparation
de l'oral.

Vianney : Charge de la conception de la vidéo lie au projet, ainsi que dans la
conception et la confection des pieces cartons en méme temps que Tom.

Tom : Chargeé du placement et la creation des pieces cartons liees a la
machine, participation a la redaction du dossier.

Antoine : Charge de la conception des pieces en 3D sur Shapr3D, de la
creation du diaporama pour l'oral et de la participation a la redaction du
dossier.










Défis du projet

Enjeux Techniques et
Organisationnels
rencontreés dans ce projet




Les defis rencontres dans
ce projet
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Probléme d'impression

Un delais tres courts Bea @ reilaEs de

Une reéflexion et une
construction

organisation de groupe
mis a |I'épreuve.




Découvertes et apprentissages

Lecons tirées du processus

creatif et technique
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Découvertes et apprentissages
au cours du workshop

Shapr3D Arduino
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| Programmation en ‘Elecfronique

C++ sur Arduino
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Rédaction de supports et
dossiers de documentation
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Clganisation de projet et

travail de groupe

B Preparation et mise en Il
impression

de projet




Technologies et logiciels au
service de notre projet
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Outils numeériques utilisés lors

de la conception
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Outils utilises lors de la
conception
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Axes de perfectionnement

pour notre machine
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Un échec enrichissant qui nous
a permis d'expérimenter
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Croquis de la machine
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